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IL GIOCO DI ITALO
LA CITTA IN-VISIBILE

UN PROGETTO DI EDUCAZIONE ALLA LETTURA,
AL GIOCO E ALLO SGUARDO
IN OMAGGIO A ITALO CALVINO
GIOCHI, ATTIVITA, FORMAZIONE, MOSTRE LUDICHE

A CURA DI CARLO CARZAN E SONIA SCALCO - ILLUSTRAZIONI SANTO PAPPALARDO

UN PROGETTO DI

AN

Cosi per Gioco

LUDOMASTRO FACTORY - INFO@COSIPERGIOCO.IT - TEL. 3288932811



IL PROGETTO

I1 2023 ¢ il centenario della nascita di Italo Calvino,
pietra miliare della letteratura italiana; insieme a
Gianni Rodari é stato punto di riferimento per intere
generazioni di bambini e ragazzi.

Entrambi gli scrittori sono sempre stati molto
importanti per la nostra formazione e per il nostro
lavoro in quanto entrami conciliano due elementi
importanti del percorso educativo: il gioco e la

narrazione. Per i 100 anni della nascita di Calvino, in
un mondo sempre in trasformazione, abbiamo
voluto prendere come riferimenti la splendida I
opera delle “Citta Invisibili.

CALVINO, LE CITTA E L'ESPLORAZIONI

Il progetto "Il gioco di Italo, la citta in-visibile”
é un progetto che ci permette di continuare a
esplorare e guardare, dopo il progetto
Rodaricity, con occhi diversi le citta in cui
viviamo, in cui l'invisibile diventa il visibile,
I'esplorato e la scoperta. Attraverso il gioco e
la letteratura, che ci danno l'opportunita di
uscire dagli schemi pur rimanendo nel
mondo reale, possiamo munirci di ali per
creare le nostre citta.

Insieme con la guida fantastica di Italo
Calvino e la sua grande capacita di osservare
e leggere il mondo intorno a noi.
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IL PROGETTO

LE ATTIVITA
Il nostro & un progetto dinamico, pensato per

bambini e ragazzi, ma allo stesso tempo
fruibile anche dagli adulti, sia nel loro ruolo
relazionale con i piu piccoli, ma anche per se
stessi.

Il progetto prevede una fase propedeutica di
Formazione per i formatori, il lavoro dei
ragazzi e delle ragazze nell'ideazione delle citta

ideali, le Conferenze ludiche con i ragazzi.
Tutto si puo svolgere con moduli separati,
scegliendo singole parti o il percorso nel sui
insieme.

MODULO 1 - FORMAZIONE E ACCOMPAGNAMENTO FORMATORI
Per fornire strumenti di didattica ludica e modalita d'invenzione di giochi di
narrazione, sino ad un evento finale a completamento del progetto.

MODULO 2 - CONFERENZA LUDICA CON | RAGAZZ|
presentazioni/laboratorio attivo con i ludomastri per far conoscere ai ragazzi il
mondo dei giochi per inventare storie.

Una o piu mattine con i ragazzi di ogni scuola/struttura partecipante.

MODULO 3 - MOSTRA IL GIOCO DI ITALO VISIONI DI CITTa INVISIBILI
Dieci diverse citta saranno esplorate dai visitatori in modo partecipato attraverso
azioni ludiche che coinvolgeranno lo sguardo e il pensiero.

Di seguito i tre moduli € sempre possibile scegliere un singolo modulo
abbiamo inserito i costi per singolo modulo.
Il progetto puo essere personalizzato e adattato in funzione delle
esigenze del committente._
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FORMAZIONE E ACCOMPAGNAMENTO FORMATORI

ALLENATORI DELL'IN-VISIBILE

Il MONDO IN-VISIBILE

Un percorso per allenare il cervello a inventare
storie e a guardare il visibile e l'invisibile. Un
viaggio nel mondo di Italo Calvino, attraverso
giochi allenamente, di parole, che saranno
propedeutici alla realizzazione delle attivita
con i ragazzi in classe.

| docenti si dotano di strumenti per inventare
le citta con i ragazzi.

Questa parte del lavoro e fondamentale perché
rappresenta il mondo da ri-creare con gli
alunni e le alunne.

PROGRAMMA DEL CORSO

* Introduzione all'universo dell'IN-VISIBILE

e Come percepiamo il mondo intorno a noi? A percezioni differenti
corrispondono mondi differenti? Esploriamo gli inganni della vista, le
illusioni ottiche, la mimetizzazione.

e Una teoria degli sguardi, le prime impressioni, la loro importanza e la
loro forza.

e Calvino, lo sguardo, lI'osservazione, il gioco.

e Osserviamo le citta: nell'arte, nelle foto, nelle storie, nella vita.

» Costruire una citta, tra storie, architettura, invenzione.

* |'occhio della mente, guardare a occhi chiusi, immaginazione e
visualizzazione creativa

* Elementi di game design

e come costruire un gioco visuale di enigmi

Materiali
e Schede da scaricare online con attivita e giochi da stampare

e Estratti dei libri Allenamente di Carlo Carzan e Sonia Scalco
* Bibliografia tecnica e letteraria
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FORMAZIONE E ACCOMPAGNAMENTO FORMATORI

ALLENATORI DELL'IN-VISIBILE

DURATA DEL CORSO

Ogni percorso prevede da parte dei formatori:

e 4 webinar da 2,5 ore - destinati al gruppo complessivo per la prima fase
formativa delle attivita

e 20 ore di accompagnamento docenti, con forum, chat, materiale video,
materiale didattico, per la realizzazione delle attivita in classe con gli studenti.

e 3 webinar da 2 ore con l'obiettivo di condividere, progettare e monitorare il
lavoro svolto.

¢ Riunione finale a scuola durante la giornata di attivita con i ludomastri, per
un'ultmima verifica a valutazione del lavoro svolto.

ORDINE DI SCUOLA E PARTECIPANTI

e Possono partecipare docenti e adulti di ordini differenti di scuole, dalla scuola
primaria alla secondaria di primo o secondo grado, la struttura del percorso
viene definita e adattata in funzione delle richieste e dei partecipanti.

e |l percorso é pensato per un numero massimo di 40 persone, eventuali
necessita si possono valutare in fase organizzativa

COSTI FORMAZIONE MISTA PRESENZA/DISTANZA

e Formatori coinvolti - Carlo Carzan & Sonia Scalco

e Considerando il numero di tre istituzioni scolastiche coinvolte, il totale e pari a
4.000,00€ + spese viaggio e soggiorno. Importo al netto delle imposte.
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PER | RAGAZZI E LE RAGAZLZE

LA CONFERENZA LUDICA

IL GIOCO DELLA CITTA IN-VISIBILE

Le conferenze gioco proposte da Carlo Carzan e Sonia Scalco sono
un racconto che tra immagini, giochi e narrazioni per portare il
mondo della divulgazione e della narrazione tra bambini e ragazzi.
Il metodo della conferenza ludica & basato sul coinvolgimento
attivo dei partecipanti, con una modalita di comunicazione che

utilizza la semplicita della narrazione, I'ironia, il gioco.

LA VISIONE DELLA CITTA IN-VISIBILE

Il racconto che diventa gioco, il gioco che diventa racconto. Come
funziona il cervello che legge e inventa storie? Come nasce una citta
delle storie?

Come raccontare la tua citta immaginandola con Italo Calvino?

Cosa raccontano i nostri occhi al cervello quando guarda la propria
citta?

| Ludomastri porteranno, attraverso un raconto fantastico misto a
giochi di percezione, i bambini e i ragazzi alla consapevolezza del
loro vissuto nella loro citta e nelle citta immaginate. Un viaggio che
attraversa la percezione di se nel mondo e di coloro che abbiamo
intorno. Per giungere a scoprire cosa veramente possiamo fare per
migliorare, valorizzare della citta in cui viviamo.

AN PYRIIAS 205

Partecipanti - gruppi di circa 40 alunni

Durata - conferenze/lab per gruppo da circa 90/120 minuti - si possono svolgere
piu incontri durante la giornata.

Materiali tecnici - Amplificazione e radio-microfono, computer e connessione
internet, Videoproiettore e schermo.

Formatori coinvolti - Carlo Carzan & Sonia Scalco

Costo - 1.000,00€ + imposte per due persone per ogni scuola/giornata di lavoro,
pari a un totale di 3.000,00 + imposte
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PER TUTTI

LA MOSTRA

VISIONI DI CITTA IN-VISIBILI

Oltre al progetto, che abbiamo presentato nelle

pagine precedenti, & stata realizzata una mostra
interattiva con le illustrazioni dell'artista Santo
Pappalardo.

Dieci diverse citta saranno esplorate dai visitatori
in modo partecipato attraverso azioni che
coinvolgeranno lo sguardo e il pensiero.

Dentro ogni illustrazione sono nascoste azioni,
luoghi, invenzioni, pensieri, particolari, che poco
per volta saranno evidenziate da chi le osservera.
Le citta si trasformano agli occhi di ognuno, un
grande gioco di percezioni, tra arte e
interpretazione.

Ogni citta sara accompagnata dalla sua visione,

una storia con cui interagire, strumenti per
osservare da punti di vista differenti.

VISIONI DI CITTA IN-VISIBILI
Alcune delle azioni
* Lente di ingrandimento

per osservare dettagli
* |l gioco del 15

* Rimpicciolire

« anelli concentrici

» macchina fotografica
per contare i billy

« fenachistoscopio
 anamorfosi di una citta
* labirinto

* scopri e riscopri

* la multivisione

LUDOMASTRO FACTORY - INFO@COSIPERGIOCO.IT - TEL. 3288932811



PER TUTTI

LA MOSTRA
VISIONI DI CITTA IN-VISIBILI

foto allestimento Palestra Allenamente versione classica . La versione dedicata a Italo Calvino & in fase di produzione

DURATA E COSTI
La mostra puo essere “noleggiata” per un periodo di tempo variabile,
in funzione degli eventi e luoghi, da 4 - 5 giorni sino a oltre i venti giorni.
La nostra presenza (1 o 2 persone) e prevista per il giorno dell'allestimento e il giorno
successivo, in modo da completare la formazione di chi gestisce la mostra.
Per il periodo di gestione delle attivita sono necessarie due/tre persone in funzione dello
spazio e della tipologia d'ingresso.

Il costo é del noleggio é pari a 4.000,00€ + iva
Formazione operatori per gestione della mostra 500,00€ (in omaggio)
Presenza 1 o 2 operatori Ludomastri 700,00€ (in omaggio)

A questo importo deve essere aggiunto:
il costo di eventuale viaggio e soggiorno per la presenza dell’autore.
Spese di spedizione della mostra
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GLI AUTORI

CARLO CARZAN &
SONIA SCALCO

Sono due Ludomastri che hanno realizzato un sogno
nella loro vita, lavorare giocando, anzi facendo giocare
gli altri. Credono nel gioco come strumento di crescita
e di formazione e sono specializzati nella didattica
ludica.

Sono autori di diversi giochi e libri tra cui il
progetto“Allenamente” con Editoriale Scienza, che ha
visto la pubblicazione di sei libri, ognuno pensato per
allenare i cervelli dei piccoli lettori attraverso giochi e
attivita ludiche.

Collaborano con il Centro Studi Erickson, con cui
hanno hanno dato vita alla collana di giochi da tavolo
“Il Regno di Ludus” con i primi due: “Tactoo” e
“Dragondado”, scrivono per Dida e si occupano di
formazione.

Si occupano di formazione per I'lstituto degli Innocenti /
di Firenze e per I'AGIA, Autorita Garante per I'Infanzia
e Adolescenza. 7

SANTO PAPPA L ARDO

Sperimenta su ogni suo lavoro tecniche nuove e
/ diverse perché ritiene che ogni racconto sia unico
\ e meriti di essere pensato in modo originale.

Ha illustrato e progettato libri e riviste per ragazzi.
Conduce laboratori dove si colora, taglia, incide,
strappa e si anima in stop motion, facendo
emergere la capacita che ciascuno ha di
raccontare per immagini.

Al suo attivo ha numerose pubblicazioni sia nel
settore fiction che in quello non fiction e altrettante
conduzioni di laboratori di illustrazione in
molteplici forme comunicative.

Tra le ultime pubblicazioni
“Quelli 1&" Bacchilega Junior, “Tactoo” ed.
Erickson, "Come cane e gatto" Telos edizioni.
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